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1. Przeznaczenie Twojej Kamery

Twoja Kamera jest cyfrowym systemem prezentacjianbw wideo przeznaczonym do
podghdu obiektéw zgodnie z zasatigdziekolwiek jestem zawsze wiem co Sie dzigje’. Daje
mozliwos¢ ogladania nazywo obrazéw z kamer w telefonie komorkowym w aptikd AVA
oraz w innych urgdzeniach takich jak komputer, Palm czy Pocket P@rzez WWW. Jdi
wykryje ruch mae wysyt& powiadomienia e-mail lub wystdilm AVI.

Moze by uruchomiony na popularnym, ogoélnodgsitym sprzcie komputerowym i
wspotpracowd zarowno z kamerami internetowymi jak rownie profesjonalnymi kamerami
stosowanymi w systemach monitorowania. Prostotaalengi i obstugi to cechy, ktore
sprawiaj iz jest to system dla kdego.

Przeznaczony do matych obiektéw wymaggeh instalacji kilkku kamer takich jak: domy
jednorodzinne, letniskowe, mieszkania, mate firrmjgjsca szczegodlnego dozoru, obiekty
trudno dosipne, web-kamery, oraz jako uzupetnienie istioygh, duych systemow
monitorowania.

2. Organizacja Twojej Kamery
Twoja Kamera sktadaei nastpujacych elementéw:

Serwer kamer — to komputer, na ktérym zainstalowany jest progréwoja Kamera i do
ktdrego podiczone g kamery. Na nim wknie odbywa si zapisywanie na dysku obrazéw z
kamer (w postaci filméw AVI i zdg), wykrywanie ruchu, wysylanie powiadomie
konfigurowanie catego systemu.

Kamera — kamera, ktér podaczamy do komputera np. przez USB, czy &aiv.

Komputer uzytkownika — to komputer na ktérym poprzez Internetadgine g obrazy z
kamer, i na ktory wysytaney sviadomaci email z powiadomieniami o wykrytym ruchu..

3. Wymagania systemowe

Serwer Kamer: - Komputer klasy PC (procesor klagsi® Pentium® II, 450 MHz
(zalecany: Intel® Pentium® IV, 2.4 MHz i lepszy).
- System operacyjny: Windows 98 SE, ME, 2000, X&dgzany: XP).
- Pamigé RAM: min. 128 MB.
- Dysk twardy: 10MB do instalacji i ponad 1GB dpisywania
filmow AVI
- Karta graficzna z obstagDirectX, rozdzielczé&¢ 800x600 lub
lepsza
DirectX 9.0 lub nowszy
- Dostp do Internetu (publiczny adres IP)
Kamera: Wekszas¢ przewidzianych do pracy z komputerem pod Windows i
posiadajcych sterowniki typu WDM lub DirectX. Mae ni by¢ np.:
a) kamera internetowa padkzana przez USB,
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b) profesjonalna kamera systemu monitorowania zscMgin
composite podiczana poprzez konwerter USB,
c) profesjonalna kamera systemu monitorowania goadha
poprzez specjalistycarkare PCI stizaca do monitorowania,
d) kamera z wyciem composite poatzana poprzez
zainstalowan kart typu FrameGraber takjak popularne
tunery TV, czy karty DVR (niektore karty),
e) mae ni by¢ kamera cyfrowa podézana przez FireWire.
Komputer zdalny: - Komputer klasy PC
- System operacyjny: Windows 98 SE, ME, 2000, XP.
- Dysk twardy: 2 MB wolnego miejsca
- DirectX 9.0 lub nowszy
- Przegldarka WWW obstugaca Html w wersji 4 lub nowszy z
Cookies i Java script (Np. Internet Explorer 4etd¢ape 4)
Telefon komorkowy: Do ogbania przy wykorzystaniu programu Twoja Kamera Ntopi
Klient telefon z JAVA z obstugco najmniej MIDP 1.0.

4. Parametry techniczne

Liczba kamer 1-16

Rozdzielczé¢ maksymalna kamery 720x576

Liczba oghdanych obrazéw po stronie serwera kamer 1-16

Predkos¢ ogladania obrazow po stronie serwera kamer 1-25 kis¢dlkdkamey

Predkos¢ zapisu obrazéw po stronie serwera kamer 1-25 k. /kamey
Liczba oghdanych obrazéw po stronie WWW 1-4/1-16
Predkos¢ ogladania obrazéw po stronie WWW Kaltka co 1 do 99usek

Predkos¢ ogladania obrazéw na komputerze zdalny¥R5 klatek/sek./kamer
przy wyciu programu Twoja Kamera Klient

Uwaga: Pgdkosci ogladania i zapisu obrazow z kamer zlezne od liczby podiczonych
kamer, od konfiguracji programu, ,szylkd’ komputera i Internetu.

5. Instalacja, uruchomienie, konfigurowanie ,krak kroku”

Ten rozdziat poprowadzi nas ,krok po kroku” przemymincci jakie naley wykon&, aby
uruchomé Twoja Kameke.

5.1. Krok 1 - podiczenie kamer

Bez kamer program Twoja Kamera jest bgzeczny. Tak wic, pierwszym krokiem jaki
nalezy wykona jest ich podiczenie.

Program wspoétpracuje z wieloma rodzajami kamerst jgiele sposobéw w jaki nioa je
podhczye do komputera. W kalym z tych przypadkow natg sic postiyc¢ instrukcph
producenta. Jeli kamera zostata poprawnie zainstalowana w Wirgdoposiada sterowniki
typu WDM lub DirectX (posiada je prawie #@e uradzenie multimedialne) Twoja Kamera
bedzie z nj wspoltpracowéa

A oto kilka przyktadow podiczenia kamer:
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- kamera internetowa przez port USB (zalecane UBB 2

- kamera analogowa (z végiem composite video) poprzez konwerter USB

- kamera analogowa (z wgiem composite video) poprzez katypu DVR

- kamera analogowa (z wgiem composite video) poprzez W@g composite video
karty tunera TV

- kamera cyfrowa przez port FireWire

5.2. Krok 2 - instalacja programu

Gdy mamy ju zainstalowane w Windows kamery meony przysipi¢ do instalacji programu.
W tym celu naley odnaléc¢ i uruchomé program instalacyjny o nazwie TwojaKamera-
instalacja.exe. Program ten pobsaly wczdéniej poprzez Internet ze strony
http://www.twojakamera.plPoprowadzi on nas bezpiecznie przez proces acjitalaby go
poprawnie zakaczy¢ wystarczy akceptowaproponowane ustawienia i przechdddale;.
Waznym momentem jest podanie katalogu, w ktérym zastaainstalowany program Twoja
Kamera. Mana te wprowadzé nazw; wtasnego katalogu. Bardzo ivee jest aby pochodzit
on z dysku na ktérym jest sporo wolnego miejscayzgd tym katalogu bda réwniez
zapisywane obrazy z kamer (zalecane jest aby nkudygto co najmniej 1GB wolnego
miejsca).

Zapamgtujemy nazw katalogu, gdy bedzie nam ona za chwipotrzebna.

Aby zakaczy¢ instalacg musimy wykond jeszcze jedniczynna¢, a mianowicie umiic w
w/w katalogu plik (klucz) ktory otrzymdlny w wiadomaci email jako zaicznik. Teraz
maozemy juz uzn&, ze proces instalacji zostat zaiazony.

5.3. Krok 3 - uruchomienie programu

W wyniku przeprowadzonej instalacji Twoja Kameratage umieszczona w menu Windows
.otart” oraz na Pulpicie w postaci ikony. Uruchamiaprogram klikagc na odpowiedni
pozyck w menu Start lub podwdjnie klikaj na ikore z Pulpitu. Pokze nam sj na ekranie
okno logowania.

Rys.2 Okno logowania
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W email razem z kluczem otrzymahy przydzielony nam niepowtarzalny identyfikator i
hasto. Wpisujemy go teraz i klikamy przycisk ,W#&jdTego samego identyfikatora i hasta
bedziemy wywaé réwniez podczas logowania w WWW. gJe nie chcemy wchodzi do
programu naciskamy ,Zamknij”.

Jeli natomiast weszéimy do programu poka& nam si okno gtowne (rys.4).

Z chwila uruchomienia programu jest on widoczny w Windowsha ,Pasku zada i
,Obszarze powiadomfg (w prawym dolnym rogu ekranu). Gdy n&giemy przycisk
,UKrycie programu” wowczas widoczny oredrie tylko w ,Obszarze powiadoniie (rys.3)
Dwukrotne kliknecie myszlg na ikonie w ,,Obszarze powiadomlespowoduje,ze program
stanie s} na nowo widoczny.

ikona prodramu

| e B 13040
Rys. 3 Obszar powiadoniie
Kolor tla ikony informuje o stanie programu:
szary - program aktywny
zielony- wykryto ruch w ktoréjkamerze.

5.4. Krok 4 - konfigurowanie kamer

Kazda kamee konfiguruje s¢ oddzielnie. W tym celu klikamy prawym przyciskiemyszy
na obrazie z kamery. Pal@a sk woéwczas poditzne memu, z ktérego wybieramy opcje
.Konfiguracja kamery” (rys.5).

f
I
7

s

&)

\
L

Rys 4. Gtéwne okno programu.
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Twoja Kamera

Kamera 1

Kamera 3

fora [ |

Start

® Kamera na pwo
Kamera z archiwum...

fersk [ |kemeraa

foa [ [

k[ [

1D

© 660600

Rys 5. Menu kamery

Konfigurowanie kamery sprowadzag¢sdo ustalenia parametrow znajgljch sé na
zaktadkach okna konfiguracji i klikegiu przycisku ,OK” lub ,Zastosuj”. Rénica pomédzy
przyciskami polega na tymze przycisk ,OK” powoduje dodatkowo zamknie okna

konfiguracji.

Klikniecie ,Anuluj” lub zamkngcie okna spowodujeze wprowadzone zmiany nie zosjan
zatwierdzone.

Nie wszystkie zaktadki mugzby¢ wypetnione. Wszystko zatg od zamierzonej przez nas
funkcjonalndci Twojej Kamery chcemy uzyskaPrzyktadowe funkcje i zaktadki, ktorych

wypetnienie jest wymagane przedstawione zostatpmizszej tabeli.

TABELA 1

FUNKCIONALNOSC
TWOJEJ KAMERY

WYMAGALNE
PARAMETRY
KONFIGURACYINE

Ogladanie
obrazow
z kamer

Zapis
obrazéow
z kamer

tryb

ciagty

Zapis
obrazow
z kamer

tryb

Wyzw.

Powiada-

mianie

Ogladanie
na

—=23m

9 x=T030R

Gt
os

mSo

F
T
P

T o0oW

innym
kompu-
terze

Ogladanie
w
telefonie
komor-
kowym

ZAKEADKA

POLE

Kamera

Kamera

+

Format

+

+

+

+

+

+

+

Max fps

+

Kompresja

Zapis

Fps

+ [+ |O]+ |+ |+

Wykrywanie
ruchu

Poziom
czutosci

+ |+ [+ O]+ |+ |+

+ |+ [+ |O]+ |+ |+

Powiadamianie

Email-
zezwolenie

Email- adres

Telefon
komorkowy-
zezwolenie

nr.telefonu

Glosowe




Twoja Kamera 3.2 - Instrukcja obstugi

FTP- +
zezwolenie
Dzwiekiem +
(beep)
Dostep zdalny Zezwolenie + +
Serwer SMTP Wszystkie +
pola
Serwer FTP - | Wszystkie +
AVI pola
OPCJE POLE
Konfiguracja Rodzaj + | + + + +
ogolna potaczenia z
Internetem,
porty

»,+" —wymagane dla uzyskania zamierzonej funkcjonsadi
,0" — opcjonalne (ména wprowadzi ale nie jest wymagane)
brak — nadanie waroi polu nie jest wymagane dla uzyskania zamierzméjcjonalndgci

5.4.1. Zaktadka ,Kamera”

To najwaniejsza zaktadka. Unitiwia aktywowanie kamery i zapis obrazow z kamer na
dysku.
Aby aktywowa& kamee wystarczy:

- zaznacz§ pole ,,Aktywna”

- wybr& jeden ze sterownikoéw w polu ,Kamera”

- wybr& jeden z formatéw w polu ,Format”
| wkasciwie na tym konfigurowanie niemy zakaczy. Uzyskamy w ten sposéb minimaln
funkcjonalnad¢ pozwalajca jedynie na ogidanie kamer na komputerze (serwerze kamer).

Konfiguracja kamery 1 5[

K.amera IW_I,Jkr_l,Jwanie ruu:hul Powiadamianiel Dostep zdaln_l,Jl SerwerSMTF‘I Bramka SHMS | Sernwer FTP [AVI]'

v Akbpana Mazwa kamery - I

—Pararnetry karmeny

Sterownik kamery Kaonfiguracia urzgdzenia T
[ Creative webCam wDM) =] Wiz vtk

Format ICUmposite j
[RGB 320240, 24 ity =] [ T e

Mo fs I'I 2 j IAntena j

|5 3.

Uwaga: "Fonfiguracia urzadzenia TV
ma zastozowanie ko gdy vawbrano
urzgdzenie T jako "Sterownilk

Filrr kamery”
Zapis— |
& Brak Kompresia——
{+ Bez hampresj
" Ciaghy Fios ¢ Z kompresia MPEG-4
= wiyzmalany I5 3‘

Anuluj | Zazhosu) |

Rys 6. Zakladka ,Kamera”

Znaczenie pol:
Sterownik kamery — wybieramy sterownik Windows damery. Oznacza toe wczdéniej
naleey  przeprowadz instalacg kamery hdz urzadzen

8
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Format —

Max fps-

Konfiguracja
urzadzenia TV-

Zapis —

Fps —

Kompresja -

umazliwiajacych podiczenie kamery do komputera, zgodnie instraikcj
producenta. Wybieramy z wykazu tylko sterowniki uypgVDM lub
DirectX. Nie mana wybra tego samego sterownika do konfiguracji
dwéch ré@nych kamer.

wybieramy format danych video, przesytargi&amery do komputera.
Decyduje on o jak&i ogladanego i zapisywanego obrazu. Zalecany
format: RGB 320x240 24 bity.

okréla maksymala szybka¢ przetwarzania klatek kamery. Parametr
ten powinien mié wartaé¢ 25, wéwczas jakid ogladanego obrazu
bedzie najlepsza. Jednak|esli nasz komputer jest wolny (objawigic

to maze urywanym obrazem ze skokami, przerwami oy
kolejnymi klatkami) lub pocdiczamy kilka kamer, mima ustawd
przetwarzanie kamer na np. 1. doto poprawd dziatanie systemu.
Jednake naley sie liczy¢ z tym, ze pogarszamy w ten sposéb j&ko
przetwarzania kamery a co za tym idzie: zapisywarsdazu, detekcji
ruchu.

pola tej grupy danych ustalamy tylkoeat gdy jako ,Sterownik
kamery” wybralsmy urzdzanie TV. Maliwe jest oghdanie obrazow

Z uradzen podhczonych do wegia: composite video lub Svideo.

maliwy jest zapis danych w dwoch trybachaglym i wyzwalanym.

» Zapis cigly gwarantuje zapisywanie obrazéw z kamer w pastac
filmow AVI w 10 minutowych sekwencjach. kda w oddzielnym
pliku AVI. Wszystkie kamery zapisyjfilmy w tym samym
folderze o nazwie ,Filmy”.

» Zapis wyzwalany jest to tryb zapisu stosowany wfgsjonalnych
systemach monitorowania zwany inaczej ,z pre-alanm&®znacza
on, ze zapisywanie dnizie s¢ odbywato tylko wtedy, gdy wyspi
ruch. Jeli wiaczymy ten tryb to kade wykrycie ruchu spowoduje
zapisanie dwoch 5 sekundowych filméw AVI. JedendZie
zawierat obrazy sprzed wykrycia ruchu, drugi nagmshiobrazy
nastpujace po tym zdarzeniu.

Jaka¢ zapisywanego filmu zakg od: formatu, fps i kompresji. Lepsza

jakos¢ wiaze sk z wigcksz iloscia miejsca na dysku potrzebrdo

zapisania filmu. | tak np. dla formatu: RGB 320x22Dbity, fps=5, 10

minutowy film zajmie bez kompresji ok. 691 MB a DriRpresy

MPEG-4 ok. 25 MB

ten parametr (frame per second) @&rkczle klatek na sekundjaka

chcielibysmy uzyska w zapisywanym filmie. Systemctizie starat si

dokon& zapisu z podan wartaéscia Fps, ale mze okazé si¢ to
niemazliwe gdy nasz komputer jest ,.za wolny” lub gdy pgtymy do
niego za duo kamer. Najwysza jakos¢ daje 25 klatek/ sek. Zalecana
wartas¢ Fps nie powinna przekracz klatek/sek.

pozwala zmniejszyozmiar filmow (plikow AVI) kosztem jakdi.

Jeili zdecydowalémy sk na zapis z kompresjedzie on realizowany

kodekiem MPEG-4.

Uwaga: Nie kady format danych videochizie pracowat poprawnie z kodekiem. Wéwczas

dane lada zapisywane bez kompresji.
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5.4.2. Zaktadka ,Wykrywanie ruchu”

Umozliwia aktywowanie wykrywania ruchu w systemie oragtawienie czuli. Niski
poziom czuldci to taki, w ktérym system uznage wyshpit ruch wowczas, gdy zmianie
ulegnie daa czs$¢ obrazu. Gdy wybierzemy da czutas¢, wowczas ja niewielka zmiana
obrazu spowoduje,zisystem uznaaj za ruch. Wykrycie ruchu sygnalizowane jest przez
.Zzapalenie gi” zielonego kwadratu na pasku statusu pod obraz&emwery (rys.4) oraz przez
zmiarg koloru tta ikony w ,Obszarze powiadonmieWidows-a na zielony.

5.4.3. Zaktadka ,Powiadamianie”

Okresla sposéb w jaki systemetizie powiadamiat o wyspieniu ruchu. Dogpne g 4

rodzaje powiadomie

-  Emall
Zaznaczenie pola ,Zezwolenie” i podanie adresu kmpowoduje,ze w przypadku
wykrycia ruchu pod wskazany adres zostanie wystamail, zawierajcy stosowny
komunikat wraz z obrazem z kamery, jakoazahikiem. Aby powiadamianie poprzez
email byto maliwe, nalery wypetnic zaktadk ,Serwer SMTP”.

- FTP
Zaznaczenie pola ,,Zezwolenie” spowoduje ,do podanego katalogu na serwer FE&® b
wysytane 2 filmy AVI z przed i po wyspieniu ruchu. Aby to bylo mdiwe trzeba
kamee skonfigurowa do nagrywania i wypetdizaktadk ,Serwer FTP-AVI".

Konfiguracja kamery 1 @

Kamera Wykiywanie ruchu ] Dostep zdalny | SMTPAFTP (&3] |

Paoziom czubofci Powiadamianic
@ 0-\Wybaczone Tuwdj tekst [max. 80 znakdw)

1 - Maky |
2 Powiadamianie e-mail

3 [~ Zezwolenie
4 - Sredni

{5

"B

" 7 -Duzy

[~ Powiadamianie FTF
[ Powiadamianie ghosowe

[v Powiadamianie d2wigkiem

Zastosu

o | [F

Rys 7. Zaktadka ,Wykrywanie ruchu”

- Powiadamianie gtosowe
Zaznaczenie pola ,Zezwolenie” spowoduje, w przypadku wykrycia ruchu z giuka
podhczonego do kartyavigkowe] komputera d&zie styszany komunikat informagy o
ruchu np. ,Kamera jeden ruch”.

- Powiadamianiezvigkiem
Zaznaczenie pola ,Zezwolenie” spowoduje,w przypadku wykrycia ruchu z gloka w
komputerze tdzie styszany krotki sygnatadickowy.
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Do tekstu komunikatu wysytanego jako e-mailzma doda wiasny wypetniajc pole , Twoj
tekst”. Podajc swoj adres maa powiadamianp. firme ochroniarsk lub sisiada.

5.4.4. Zaktadka ,Dosgp zdalny”

Ta zaktadk wypetniamy gdy chcemy ogdla¢ obraz z kamery poprzez Internet.
Gdy chcemy ogldac kamee na innym komputerze lub telefonie komorkowym za&zaany
.Zezwolenie”.

5.4.5. Zakladka ,Serwer SMTP”

Ta zaktadlk wypetniamy tylko w sytuacjach wskazanych przezhdla 1. Aby ja poprawnie
wypetnic by¢ maze bgdziesz musiat skontaktowasic ze swoim dostawec Internetu lub
administratorem.

Znaczenie pol:

Nazwa serwera— Nazwa serwera SMTP poprzez ktésytamy email-e.

Serwer wymaga uwierzytelniania- Zaznaczamy, gdyznasrwer SMTP do wysytania
wiadomaci wymaga podania nazwyytkownika i hasta

Nazwa uytkownika— Nazwa zytkownika serwera SMTP.
Hasto- Hasto aytkownika serwera SMTP.
Port — Numer portu serwera SMTP. Daing wartg¢ to 25.

5.4.6. Zaktadka ,Serwer FTP-AVI"

Ta zaktadlk wypetniamy tylko w sytuacjach wskazanych przezhdlal”. Aby ja poprawnie

wypetnic by¢ maze bgdziesz musiat skontaktowasic ze swoim dostavec Internetu lub

administratorem.

Znaczenie pol:

Nazwa serwera — Nazwa serwera FTP, na ktédgiemy przesykafiimy AVI,
np.www.onet.pllub 123.23.202.13.

Nazwa uytkownika— Nazwa gytkownika serwera FTP.

Hasto — Hasto dogpu do serwera FTP.
Port — Numer portu serwera FTP. Daiima wartag¢ to 21.
Katalog — Katalog na serwerze FTP, w ktorym przegheane feda filmy.

5.5. Krok 5 - opcje
Wybor opcji odbywa siprzez naginiecie przycisku ,,!” w oknie gtbwnym programu.

5.5.1. Konfiguracja ogolna

1. Mozliwy jest wybér rodzaju pakzenia z Internetem. Dagine & 4 tryby:
- Brak. W tym trybie Twoja Kamera nieebzie wykonywatazadnych funkcji ktére
wymagaj pofaczenia z Internetem czyli: WWW, wysytanie emailg. i
- Stale (typu LAN) - zalecanektére do uzyskania patzenia z Internetem nie wymaga
korzystania z patzen ,typu telefonicznego” (DialUp). Ten tryb nale wybra, gdy
jestéamy podhczeni np. do osiedlowej sieci i przea mamy dosip do Internetu.
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Modemowe.Nie mamy statego daogiu do Internetu i uzyskujemy go poprzez modem
lub inne uradzenie typu ,telefoniczne” (DialUp). Nalg woOwczas przed
rozpoczciem pracy z programem padgy¢ komputer do Internetu korzysiaj z
pofaczenia telefonicznego w Windows. Wénee] naley tak skonfigurowa to
pofaczenie aby w przypadku jego przerwania ¢@asivato automatyczne ponowne
taczenie.

Modemowe awaryjne. Nie mamy stalego dogiu do Internetu i uzyskujemy go
poprzez modem. Wéwczas nafevybra® z wykazu nazw polaczenia modemowego,
z ktérego Twoja Kameraghzie korzysté, gdy konfiguracja kamer wymaga dgs

do Internetu (email, FTP itp). W tym trybiesljeTwoja Kamera potrzebuje wykota
funkcje powiadamiania, ktéra wymaga potenia z Internetem to zrealizujeg po jej
zakaiczeniu rozaczy pohkczenie.

UWAGA. Jgli mamy state paiczenie do Internetu i wybierzemy tryb ,Modemowe
awaryjne” to Twoja Kamera skorzysta najpierw zapmenia statego natomiast gdy go
zabraknie, paiczy sk poprzez modem. Ragizenie nie nagpi gdy przed prop
taczenia byto ja utrzymywane inne patzenie modemowe.

Stan padczenia z Internetem jest sygnalizowany w oknie ghpw programu. Gdy program
znajduje paiczenie z Internetem wwietlana jest ,kula ziemska”. Migaga ,kula ziemska”
oznaczaze program jest w trakcigdzenia z Internetem.

Konfiguracja opdlna @

Konfiguracia ogdlna l Infarmacie | Licencia |

Rodzaj potaczenia z Intermetem Porty komunik.acyjne
" Brak Port MPEG4
(& Grabe (LAN) W05 3
" Modemowe Part Wi
. 30056 =
" Modemowe awaryine
Parametry [modemowe awaryine]
s
[ AutoStart po uruchomieniu *indows

Arwlug Zastosu

Rys 8. Zaktadka ,Konfiguracja ogdlna”.

2. Autostart

Zaznaczenie tego pola spowoduje automatyczne umieinge programu po uruchomieniu
Windows-a. Po uruchomieniu Windows-a program bdrzpby logowania rozpoczyna peac
w tle. Podczas zamykania Windows-a rowertiez potrzeby wylogowywania jest zamykany.
Jest to szczegOlniezyteczne np. j@i nie posiadamy UPS a chcielioyy aby system
uruchomit s¢ ponownie jak powrdéci, po zaniku, nagie zasilania lub gdy chcemy
monitorow& stoisko bez udogbniania loginu pracownikom.
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5.5.2. Pomoc

Instrukcja obstugi dogpna jest w formacie PDF. Do jej adhnia wymagane jest
zainstalowanie darmowego programu Adobe Readerzn®l@o pobr& ze strony www:
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.htm

Zachkgcamy rownie do odwiedzania stronyhttp://www.twojakamera.pl/fag.htmina ktorej
znajdup siec odpowiedzi na najegciej zadawane pytania.

5.5.3. Informacje

Na tej zaktadce mma uzyské informacje: o produkcie, jego wersji, licencji, marze IP
komputera, i gaytkowniku oraz pobr&anajnowsz wersg programu Twoja Kamera.
1. Pobieranie najnowszej wersji programu Twoja Kamera
Uzytkownik mapcy wazna licencg moze nieodptatnie pobie¢apoprzez Internet, najnowsz
wersg programu. Np. j@i zakupilismy wersg 3.0.0.0. to mgemy pobré wersg np. 3.1.0.0.
ale nie mamy prawa do pobrania wersji 4.0.0.0.
Aby to byto maliwe, uzytkownik musi zadb&aby komputer (Windows) byt pagizony do
Internetu.
Pobieranie mze sk odbywa na dwa sposoby:
- Dorazny — przez naénigcie przycisku ,Sprawznowa wersg”
- Automatyczny — przez zaznaczenie ,Automatyczipazy uruchomieniu”. Woéwczas
przy kadym uruchomieniu progranttzie sprawdzat czy jest nowa wersjaliJak
uzytkownik bedzie mogt zadecydowaczy chced pobr& czy nie.

Konfiguracja ogdlna x|
K.onfiguracia ogdlna  Informacie | Licencia |
. Aktualizacia programuy——————
[~ #wtomatyczna - pray uruchomienié
Twaoja Kamera %
Wiersia: 24.0.0

SprawdZ nowg werse

Copyright € 2003-2004 Twoja Kamera
Wizelkie prawa zastizezone

Mazwa uzpthownika: admin
Twidj adrez IP: 10.0.64.128

WA iy beojak amera. pl
e-mal  info@hwojakamera. pl

0K | Anuluj | Zastozsu| |

Rys 9. Zaktadka ,Informacje”
5.6. Inne funkcje programu

5.6.1. Zdgcie

Mozliwe jest zapamgitanie jednej klatki (obrazu) wybranej kamery pridiknigcie na tym
obrazie. Klatka zostaje zapisana w pliku typu ,jpg’nazwie zawieragej: numer kamery,
datk, czas. Zdjcia @ przechowywane w folderze ,Zdjecia”.
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5.6.2. Tryb petnoekranowy

Aby zobaczy wybrara kamee na catym ekranie, natg klikna¢ dwukrotnie na jej obrazie.
Powracamy przez ponowne dwukrotne klgane.

5.6.3. Zmiana hasta

Aby zmient hasto nalgy zainicjow& zamykanie Twojej Kamery a naphie w oknie
logowania nacisat przycisk ,Zmiana hasta”. Poka st wowczas kolejne okno, w ktérym w
polu ,Stare hasto” podajemy dotychczasowe hastmastpnie w polach ,Nowe hasto”
dwukrotnie to samo hasto. Po namgciu przycisku ,Akceptuj” hasto zostanie zmienione.
Proces ten me trocle potrwa. Moze wymaga rowniez pofaczenia z Internetem.

Twoja Kamera

Rys 10.Zmiana hasta

5.6.4. Oghdanie filméw z archiwum

W programie Twoja Kamera mlbwve jest oghdanie flmow zapisanych na dysku. Odbywa
si¢ to przez przydzielenie ¢&i okna gtbwnego do ogflania filmu z archiwum, w miejscu
gdzie normalnie w§wietlany jest ,nazywo” obraz z kamery. W tym celu naie kliknaé¢
prawym przyciskiem myszy na obrazie z kamery, zrgmmhego menu wybéaopcje
.Kamera z archiwum”, wybrajeden z plikbw AVI ledacym filmem a nasgpnie z tege
podiecznego menu wybieéavedle potrzeb opcje: Start, Stop, Pauza. Do pidagia filmoéw
mozna wywaé réwniez innych specjalizowanych programow takich np. WiwdoMedia
Player.

Nazwa pliku AVI zawiera: numer kamery datczas rozpoexia nagrywania. Filmy as
przechowywane w folderze ,Filmy”.

5.6.5. Web Kamera

Dzigki tej wiasciwosci mozna w prosty sposéb undie¢ obraz ze swoich kamer na swoich
stronach internetowych. Cglanie kamer na WWW niegizie generowato ruchu na serwerze
WWW. Serwer WWW nie musi mée duzego limitu transferu bowiem przekazywanie
obrazéw z kamer odbywa ¢sibezpdrednio pomgdzy komputerem z przeglarka
internetovg a komputerem do ktérego masz pmdbne kamery (Serwerem kamer). Aby to
byto mazliwe, Serwer kamer musi miestaty adres IP.

Aby uaktywnt ta funkcje nalery jedynie skonfiguromaTwoja Kamee tak aby maliwe byto
ogladanie obrazéw z kamer poprzez Internet (patrz. Rozq
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Sposob umieszczenia na stronie WWW.
1. Na stronie WWW, na ktorej chcemy adié kamer umieszczamy nagtujaca lini¢ w
kodzie HTML:

<iframe src ="kaml.html" width="320" height="240" frameborder="0" scrolling="no"></iframe>

Parametr width i height dobieramy w zaiesci od rozmiaréw obrazka.

2. Tworzymy plik kam1.html, ktéry zawiera:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<htmlI>
<head>
<titte>Kamera 1</title>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=1S0O-8859-2">
<meta HTTP-EQUIV="Refresh" content="3">
<meta HTTP-EQUIV="Pragma" content="no-cache">
<meta HTTP-EQUIV="Cache-Control" content="no-cache">
</head>
<body>
<img src="http://81.81.81.81:80/1x320x240x50.jpg" alt="Kamera 1 - niedostepna">
</body>
</html|>

Linia

<meta HTTP-EQUIV="Refresh" content="3">

okresla czstotliwos¢ odkwiezania obrazu z kamery.

Wartas¢ 3 oznaczaze obraz bdzie odwiezany co 3 sekundy.

Linia

<img src="http://81.81.81.81:80/1x320x240x50.jpg" alt="Kamera 1 - niedostepna">
okresla adres i format obrazu z kamery.

81.81.81.81 — adres IP naszego serwera kamer.

80 — port naszego serwera kamer

1 — numer kamery

320 — szerok@ obrazu w pikslach

240 — wysokeéc obrazu w pikslach

50 — jakd¢. Mozliwe wartasci od 1 do 99. 99 oznacza najlepgakaosc.

Parametry ustalamy odpowiednio.

3. Tak przygotowane pliki umieszczamy na serwerze WWW

5.7. Zamykanie programu

Aby zamkry¢ system klikamy na symbol zamknia okna X’ (w prawym gérnym rogu).
Pokaze nam s wéwczas okienko logowania. Po podaniu identyfikatd hasta oraz
Kliknieciu przycisku ,Zamknij” program zostanie zamétyi Uniemaliwia to przerwanie
monitorowania przez osoby niepowotane.
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6. Oghdanie obrazéw z kamer poprzez Internet w komputerze

6.1. Logowanie/zdalne aglanie kamer przyayciu przeghdarek WWW.

Jeli w programie Twoja Kamera w konfiguracji kamerna zaktadce ,Dogp zdalny’
zaznaczykmy ,Komputer Zezwolenie”, wybralimy w opcjach tryb podtzenia do Internetu,
wowczas obraz z tej kamerygdrie dostpny w Internecie.
Aby obejrzé obrazy z kamer musimy ndiezainstalowaas na komputerze przeglarke
internetowa (np. Internet Exploler lub Netscape, wersji co najmniej 4.0 lub irp
obstugugaca format HTML w wersji co najmniej 4.0, Cookies vascript).

Uruchamiamy 4, wchodzimy na stran http://www.twojakamera.pl, w okienku
logowania podajemy adres IP i port i klikamy piisic,Wejdz".
Adres IP jest adresem serwera kamer zmaogo odczyt@w konfiguracji ogolnej programu
»Twoja Kamera” na zakladce ,Informacje” a port jgsirtem komunikacyjnym z zaktadki
~Konfiguracja ogdlna”.

Obserwujemy obraz z 4 kamer. Aby gigc tylko jedm kamee, klikamy na jej
obrazie. Wracamy do aglania 4 kamer klikag w przegidarce ,Wstecz”.
Poprzez stronWWW mazna zmienid jakos¢ ogladanych obrazéw. Dokonujemy tego przez
zmiarg parametrow widocznych na dole ekranu. Po wprowaidzenowych wartéci
naciskamy przycisk ,OK.”.
Znaczenie pol:
Rozdzielczéc¢ - dopuszczalne wartoi od 40x30 do 720x576.

Jaka¢ - stopiéh kompresji. Dopuszczalne waftd od 1 do 99. Im wiksza jaké¢ tym
mniejsza kompresja.
Klatka co - okréla co ile sekund zobaczymy nowy obraz z kamery. UBapzalne

wartasci od 1 do 999.

Polepszenie jakmi uzyskamy zwikszapc wartgci parametrow: rozdzielczé i jakosc.
Wiaze sk to jednak z przesylaniem gkiszej ilcci danych poprzez Internet i w skrajnym
przypadku, gdy naszeadze do Internetu jest za wolne i wprowadmnily mah wartcc¢
parametru ,Klatka co”, mae spowodowabrak obrazu na WWW.

W przypadku nieregularnego pokazywania kliatek z kamery naiy zwigksz& parametr
.Klatka co” az do uzyskania ptynrigi.

Szybka¢ odkwiezania mae by mniejsza od zadeklarowanej m.in. z powodu ,.zbytnego
tacza do Internetu”.

Mozna st rowniez logowa wpisupc w przeghdarce internetowej w pasku adresu:
http://twojakamera.pl/login.php

Mozliwe jest réwnie ogladanie obrazow z kamer na innych adzeniach, jak Pocket PC,
ktGre maj zainstalowane przeglarki internetowe.

6.2. Zdalne ogldanie kamer przyayciu programu Twoja Kamera Klient.

Dzieki programowi Twoja Kamera Klient mibwe jest oghdanie obrazow z kamer. Przy
szybkim hczu lub w sieci lokalnej ogtlany obraz jest ptynny o poklatko¥ad nawet do 25
klatek/sek.
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Jeli w programie Twoja Kamera w konfiguracji kamena zaktadce ,Dogp zdalny’
zaznaczykmy ,Komputer Zezwolenie”, wybralmy w opcjach tryb podtzenia do Internetu
wowczas obraz z tej kamery teoby dostpny w programie Twoja Kamera Klient.

6.2.1. Instalowanie programu

Program pobieramy ze strony WWW. W tym celu uruclaamy przegidarke internetovd, i
wchodzimy na strophttp://www.twojakamera.plklikamy w menu na ,Pobig

Po pobraniu i zainstalowaniu programu uruchamiamygdajc identyfikator i hasto takie,
jak podczas uruchamiania programu Twoja KamerainZamruchomimy program musimy
zadb& o pohczenie z Internetem. dle logowanie i podczenie z serwerem kamer
(komputerem na ktorym zainstalowéatiy program Twoja Kamera i padizylismy kamery)
si¢ powiedzie kdziemy oghdali obrazy z kamer.

6.2.2. Konfigurowanie programu

Konfiguracja programu jest opisana w instrukcji tags programu Twoja Kamera Klient,
ktOra jest integrakpjego czscia.

7. Oghdanie obrazéw z kamer poprzez Internet w telefonie
komorkowym

7.1. Zdalne ogldanie kamer przy ayciu programu Twoja Kamera Mobilny
Klient.

Program Twoja Kamera Mobilny Klient jest apletem VR (midletem) i mae by
uruchomiony na telefonach komorkowych obstagygh MIDP 1.0.

Dzicki programowi Twoja Kamera Mobilny Klient mibiwe jest ptynne ogidanie obrazéw z
kamer o poklatkow&ri nawet do 25 klatek/sek.

Do przesytania obrazu program imedorzysta z transmisji GPRS, EDGE, UMTS.

Jeli w programie Twoja Kamera w konfiguracji kamena zaktadce ,Dogp zdalny”
zaznaczykmy ,Telefon Komoérkowy Zezwolenie”, wybraliny w opcjach tryb podtzenia
do Internetu, woéwczas obraz z tej kameryzemby dostpny w programie Twoja Kamera
Mobilny Klient.

7.1.1. Instalowanie programu

Podczas instalacji programu Twoja Kamera progranojdaWwamera Mobilny Klient zostaje
umieszczony w katalogu: ,Aplikacja Java dla telefan komorkowych”, ktory jest
podkatalogiem katalogu w ktérym zainstalowany Zgstagram.

Na program skfadajsic dwa pliki: TwojaKamera.jad i TwojaKamera.jar.

Korzystajpc z programoOw obstugi telefondw komoérkowych (np. Bdite dla telefonow
Nokia) instalujemy program wskaagjna plik TwojaKamera.jad.

Bardzo wane jest aby po pobraniu i zainstalowaniu programupraed pierwszym

uruchomieniem upewaisi¢ czy w telefonie (dla Nokia w Menaérze Aplikacji) dla tej
aplikacji dosgp do sieci jest ustawiony na jednokrotne zapytanie.
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7.1.2. Uruchamianie programu

Uruchamiamy program z menu telefonu padajdres IP i port serwera kamer.
Adres IP jest adresem serwera kamer zmaogo odczyt@w konfiguracji ogolnej programu
»Twoja Kamera” na zakladce ,Informacje” a port jgsirtem komunikacyjnym z zaktadki
~Konfiguracja ogdlna”.

Podczas logowania zostaniemy zapytani ogpodb sieci. Potwierdzamy go gdpez
niego nie kdzie maliwa praca programu. Od tego momentu nasz opetaiarorkowy
bedzie pobierat optatza przesytane przez program dane.

NOKIA
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Kamera 1
Kamera 2
Kamera 3
Kamera 4
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‘Rys 11. Logowanie "Rys 12. Menu gkﬁwn-é--
Po zalogowaniu uk& sk menu gtdwne programu urdawiajace wybor kamery ktar
chcemy ogldat. Zaakceptowanie tego wyboru spowodujeswigtlenie obrazu z kamery.
Parametry tego obrazu zzdeod konfiguracji programu opisanej w ngstym rozdziale oraz
od konfiguracji serwera kamer.

7.1.3. Konfigurowanie programu
Konfigurowanie programu polega na ustaleniu pareinetvyswietlanego obrazu:
Parametry:
Rozmiar
* 1/2 —wywietlany obraz z kamerylzie zajmowat Y2 w§wietlacza
* 2/3 —wywietlany obraz z kamerylzie zajmowat 2/3 wiwietlacza
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* Max wys — wywietlany obraz z kameryeldzie zajmowat cat wysoka¢ wyswietlacza
szerokd@¢ zostanie dopasowana zgodnie z zagadporcjonalnéci obrazu
* Max szer — wywietlany obraz z kameryhzie zajmowat catszeroké¢ wyswietlacza a
wysokas¢ zostanie dopasowana zgodnie z zagadporcjonalnéci obrazu
* Max — wyswietlany obraz z kamerylzie zajmowat caty wiwietlacz.
Jakosé
Parametr ten unitiwia wybor stopnia kompresji obrazu a co za tymiedjakaci obrazu i
ilosci przesytanych danych.
Format
Pozwala na ustalenie formatu obrazu obstugiwanegerzgelefon. Opcja dagina tylko dla
telefonéw z kolorowym w§wietlaczem.

Mox szer

Rys 13. Konfiguracja

8. Bezpieczastwo.

O czym naley pamkttac aby bezpiecznie ogflac swoje kamery.
1. Nie ujawnié identyfikatora i hasta osobom niepowotanym.
2. Ogranicza dostp o0s6b niepowotanych do komputera, na ktorymadminy poprzez
Internet obrazy z kamer.
3. Nie udostpniac osobom niepowotanym telefonu komdrkowego, na ktboghdamy
obrazy z kamer.
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